g.junit.Test:

org.junit.Assert.’;

te Log log = LogFactory.getl og{getClass());
te Loremlpsum loremlpsum =1 Loremlpsum();
ite Random r = Randoml(};
String _n = System.getProperty("line.separa*%

void testString(String s) {
log.debug(s);
ssertNotNull(s);
assertNotSame("String Not Empty", ", s);

int countChunks(String s, String gés —
s.split(d).length;

te int coug
coLu
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Arquitectura Avanzada de Aplicaciones

Desarrollo de aplicaciones de escritorio, web y mavil

FORMACION



MODULO 1: Pensar a programar

Programacion estructurada
Estructuras de datos y algoritmos
Programacion Orientada a objetos

MODULO 2: Bases de datos para aplicaciones
MODULO 2.1: Base de datos relacionales

Modelo entidad relacion
Andlisis de base de datos
Instalacion, configuracion y uso de sistemas de gestidon de base de datos

SQL Server
Mysql
SQLite
MODULO 2.2: Otras Base de datos no relacionales

MongoDB
MODULO 2.3: Otros soportes de almacenamiento
XML

MODULO 3: Programacion orientado a paginas web

MODULDO 3.1: Programacion en entorno cliente

HTML5
CSS3
Javascript

jQuery
MODULO 3.2: Recursos en la web para programadores

Forcas de desarrollos
Instalacion y configuracién de CMS

Wordpress
Prestashop
Joomla

MODULO 3.3: Programacion en entorno servidor

Introduccién a redes y protocolos orientados a servicios
Administracion y uso de servidores web apache
Programacién con lenguaje PHP7

Frameworks de desarrollo web

MODULO 4: Programacion en Java/.NET

MODULO 4.1: Programacion en JAVA

Andlisis y disefio orientado a objetos con UML 2.0
Desarrollo en la Plataforma Estandar de Java J2SE (Java Standard Edition 7.0)
Desarrollo en la Plataforma Empresarial de Java J2EE (Java Enterprise Edition 6)



MODULO 4.2: Programacion en Tecnologfa .net (C# y/o VB.NET)

Objetivos del médulo

Creacion de un proyecto
Codificacién del diagrama de flujo
Errores sintacticos y l6gicos
Estructura repetitiva

Cadenas de caracteres
Declaracion de métodos
Estructura de datos tipo vector
Vector (Tamarno de un vector)
Estructura de datos tipo matriz
Constructor de la clase
Colaboracion de clases
Concepto de propiedad
Herencia

Clase parcial (partial class)
Interfaces visuales

Controles comunes
Estructuras dindmicas
Indizadores

Recursividad: Conceptos basicos
Tipos de datos primitivos
Palabra clave this

Estructura repetitiva foreach
Estructura condicional switch
Parametros por valor y referencia
Sobrecarga de métodos
Sobrecarga del constructor
Métodos estaticos

Atributos y propiedades estaticas
Clases estaticas

Enumeraciones

Sobrecarga de operadores

Instalacién del motor de base de datos SQL Server
Instalacién del SQL Server Management Studio
Ejecucién del SQL Server Management Studio
SglConnection: Conexion con el SQL Server

SqglCommand

Estructura de programacion secuencial y condionales
Orden de ejecucién de los constructores con herencia
Declaracién de una clase y definicion de objetos

Definicion de variables con tipos implicitos

MODULO 5: Programacion movil en Android/I0S

MODULO 5.1: Programacion en Android

Estructura basica de un proyecto en Android
Entorno de trabajo Ecplise para Android

Widgets
Bases de datos
Gps y mapas de Android

Firma de aplicaicones y publicacion en play

MODULQ 5.2: Programacion en 105

El entorno de desarrollo integrado Xcode 7

Sintaxis de swift

El IDE Xcode, el story board y la Interfaz de usuario

Subir aplicaciones
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